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Por medio de este proyecto se busca enterase de cdmo se manejan actualmente la
informacion en los museos mas importantes del mundo y los museos que se
encuentran en Colombia para asi valorar la realizacibn de una vitalizacién de
mejor calidad y mejores opciones de uso.
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INTRODUCCION

En la vida actual la virtualizacion es algo que cada vez mas, toma fuerza por la
falta de tiempo del publico en general y la facilidad de acceso por esto es que se
ve muy factible la virtualizacién de los museos, y presentarlos de la manera mas
real posible, por eso en este proyecto se platea para dicho proposito.

Para tener claro que el proyecto se esté realizando de la mejor manera, se deben
realizar una serie de consultas ya que se necesita saber como se maneja la
informacion de los museo en el mundo actual y asi poder modificar y actualizar la
forma de presentar dicha informacion para estar a la vanguardia de las tecnologia,
ya que es de vital importancia, ya que en los museo se encuentran parte de la
historia, y como dice un dicho popular la historia hay que conocerla para no
repetirla.
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OBJETIVOS

General
Conceptualizacion, analisis y disefio de un museo virtual de pinturas del oriente

antioguefio
Especificos

e Realizar un estado del arte, tanto a nivel mundial como a nivel pais sobre cémo
se maneja la informacion de los museos a través de la red.

e Analizar y modelar la informacién tanto del museo, como las obras y el sistema
de informacion que se realizar.

e Construccion del primer prototipo del sistema de informacion del museo.
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ALCANCE

El alcance del proyecto modelo para la construccion de un museo virtual, es la
conceptualizaciéon del manejo de la informacion en los museo en la época actual
para asi comenzar a generar un producto que esté al alcance de todos,
permitiendo el acceso casi real a dichos museo sin importar el lugar en que se
encuentre el usuario, solo con el uso de un computador con acceso a internet.
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JUSTIFICACION

El mundo actual cada vez tiende mas a buscar la informacion en la web, lo cual se
viene considerando como buenas practicas para la adquisicion de informacioén, pero
no todos presentan una forma clara y precisa de presentar todos los servicios e
informacion.

Un museo virtual es un museo que aprovecha los medios digitales para mostrar,
preservar, reconstruir, diseminar y guardar la cultura material de la humanidad
(pinturas, fotografias, esculturas, ceramicas, antigiiedades, textiles, entre otras)
como artefactos digitales y bases de datos que son guardadas en el servidor del
Museo Virtual.

Los dispositivos digitales también pueden ser una produccion en CD-ROM o péagina
web que muestren colecciones especificas, una muestra general de la coleccion,
asi como, material educativo con fines culturales o educativos. Un museo virtual
hace posible que localidades alejadas accedan a la ciencia, la cultura y las artes
desde sitios remotos.*

Este proyecto pretende que no se incurra en el error mas frecuente por algunos
sitios, como es el caso de algunos museos que no presentan una informacién precisa
y pierden la oportunidad de ser visitados por dicho motivo.

La informacién que se desea mostrar con respecto a las obras es: su autor, el afio en
que se realizo, y todo tipo de informacion pertinente que posea la obra de arte, y la
informacién del museo como seria quien lo fundd, el afio e historias adicionales que
tenga, debe llamar la atencion de todas las personas que desean visitar el museo y
debe informar de manera concreta de los eventos tanto virtuales como presenciales
que ofrecera el museo en forma real como en forma virtual y asi generar
expectativas para que se realicen vistas a dicho museo.

Con la visita virtual al museo se pretende que todas aquellas persona que desean
conocer el museo lo puedan hacer sin importar su ubicacion geogréafica ni la del
museo, dicho en otras palabras, se podria decir que la virtualizacion del museo
generaria el concepto de museo con puestas abiertas y sin fronteras. Se podria de
puertas abiertas ya que se puede visitar a cualquier hora y no contaria con las
restricciones horarias de los museos presenciales. Sin fronteras ya que permitiria
navegar en él desde cualquier parte del mundo.

! http://es.wikipedia.org/wiki/Museo_virtual
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El impacto que se espera obtener con el proyecto, es darle al museo una nueva
forma de presentar la informacién que el contiene en su interior, es decir, que sus
visitantes se sientan como si se encontraran visitando de forma real el museo, de
modo que la forma iterativa de visitar el museo y presentar la informacién que este
tiene, llegue hacer casi lo mismo, tanto la informacién de sus obras y del museo en si
aunque el museo virtual puede presentar mas informacion que la que se presenta en
una vista real, el visitante del museo cuenta con un guia que te va contando toda la
informacién pertinente dependiendo del lugar donde se encuentre.

Ademas se pretende atraer nuevos publicos, de modo que la gente que no le llama la
atencion visitar un museo o lo ve como algo aburrido comience a verlo con otros 0jos
como algo moderno del cual se puede aprender.

Una de las ventajas que presenta el sistema es que permite acceder a todas las
obras, que aunque no se encuentre expuestas actualmente en el museo, el usuario
puede decidir si quiere ser guiado por la mejor ruta a través del museo o
simplemente él decide por donde dirigirse, el sistema también prestara el servicio de
busqueda de una obra especifica a través del museo.

En casos que el museo lo quiera y cuente con los permisos pertinentes para mostrar
obras pertenecientes a otros museos se mostraran como parte de este o con
referencia al museo que la contiene, esta obra también puede hacer parte de la
busqueda.

Este sistema de informacion también puede ser utilizado por varios colegios y
universidades, como un meéetodo de ensefianza para asi dar a conocer algunos de
nuestros patrimonios culturales como son las obras de arte.

El proyecto pretende crear un sistema de informacion del museo que permita a los
usuarios acceder a dicha informacion de manera rapida, oportuna y precisa. De
manera novedosa ya que si presentara la informacion como si la persona lo estuviera
viendo presencialmente y de igual forma podra tomar la decision de que sitios desea
visitar.
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DEFINICION DEL PROBLEMA

El mundo actualmente busca tener toda la informacion a la mano y en el momento
que se requiera sin importar en qué lugar del mundo se encuentra, esto lo facilita el
internet.

Se presenta informacion sobre el museo a medida que se recorre para visitar las
pinturas que se encuentran en el, se cuenta informacion como el fundador, el estilo,
el afio de creacion y todo lo pertinente sobre el museo.

La vista por el museo presentara dos forma para su recorrido una predeterminada
por el sistema y otra que la va definiendo el usuario a medida que lo recorre;
presenta informacion de forma llamativa, que todo el mundo pueda entender sin
importar su formacion académica ya que no serd complicado el manejo de la
plataforma y menos el lenguaje encontrado en el ya que se espera que también sea
utilizado como una herramienta educativa para los colegios y universidades sobre
toda la informaciéon que contendra el museo.

La idea de mostrar la informacion de este modo parte que los museos a nivel
regional presentan su informacion de manera plana y poco novedosa, que no invita a
sus usuarios a que realicen una visita a dicho museo.
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RESUMEN

Titulo del trabajo: Modelo para la construccion de un museo virtual.
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Asesor del trabajo: Jaime Alberto Echeverri

Programa de donde egresa: Universidad de Medellin

Ciudad: Medellin

Afo: 2010

La mayoria de los museos a nivel mundial manejan el cuento de la virtualizacion
un poco desactualizada ya que se presenta a través de panoramicas de 360°, que
en lagunas ocasiones se mueve segun la decision del usuario, y otras que se
mueven de manera autbnoma.

También hay algunos museos que presentan la informacion, por medio de
imagenes acompafiadas de informacién pertinente como es el nombre de la obra,
el autor y la fecha en que se realizo.

Algunos museos también buscan llamar la atencién, desarrollando juegos en los

cuales los usuarios pueden interactuar con las imagenes, ya sea pintando,
armando rompecabezas o encontrar las diferencias en las imagenes.
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CAPITULO 1: MUSEOS A NIVEL MUNDIAL

Museo de Louvre

El museo mas importante del mundo es el museo del Louvre, que se encuentra
ubicado en paris y fue creado en el afio de 1973, en los edificios de Louvre
denominado el corazon de los limites de las ciudad del oeste de paris, en él vivid
Francisco I. El museo cuenta con una pagina web?, en la que presenta la opcién de
una visita web en 3D a traves del museo, la cual se realiza de la siguiente manera
el usuario selecciona la parte de visitas 3D, el muestra una pequefia introduccion,
luego presentas unas opciones que se encuentran disponibles para ser visitadas,
como son las siguientes:

e La escalera de embajadores: es la reconstruccion de una gran escalera en
Versalles, creada por Charles le Brun 3 para homenajear el reinado de Luis
X1V, luego de sesenta afios fue destruida por Luis XV.

e La iglesia al sur brawit: donde se recuerda el monasterio Briwit, también
recupera elemento imaginarios que se encuentran en las excavaciones de
Egipto en el primer milenio.

e Visita a la exposicion imaginaria: Jean Honore Fragonard, el cual es un
reconocido pintor del siglo XVIIl y uno de los fundadores del museo.

Para realizar dichas visitas es necesario tener instalado un programa espacial
llamado 3DVIA Player. El recorrido se realiza de la siguiente manera: se espera a
que se cargue la pagina en la que se presenta la parte principal de ahi se muestran
la pinturas las cuales se encuentran como murales en la paredes, se debe dar clic
para que se acerque y puedas observar la imagen, al mostrar la imagen algunas
muestran a su lado izquierdo la informacion de la pintura.

2 http:/Avww.louvre.fr/llv/commun/home.jsp

8 Charles Le Brun (Paris, 24 de febrero de 1619 - idem, 22 de febrero de 1690) fue un pintor y teérico del arte francés, uno de los artistas
dominantes en la Francia del siglo XVII.
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llustracion 1-1: Museo de Louvre

Museo metropolitano de arte

El segundo museo méas famoso del mundo es el museo Metropolitano de Arte, en
new york. Su coleccion es en su gran mayoria de antigiiedades egipcias y pinturas
de Norteamérica. Fue fundado en el afio de 1870, posee una pagina web®, en la
que permite a los usuarios programar las vistas a dicho lugar y ver todos los
eventos, enterarse de cudles seran las proximas exposiciones, entre otros pero no
ofrece el servicio de visitas virtuales por el museo.

El museo ademés presenta una cronologia de la historia del arte orientada a las
obras de arte con sentido religioso, también cuenta con una base de datos con
més 130.000 obras de arte. Y presenta las obras de arte mas recientes.

* http://www.metmuseum.org/home.asp
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llustracion 1-2: Museo metropolitano de arte

Museo britanico

El museo britanico es el tercer museo mas importante a nivel mundial y el méas
importante en el reino unido, cuenta con una gran coleccién desde la prehistoria
hasta la edad media. El museo fue fundado en 1753. Cuenta con una pégina web>,
en la que ofrece al publico varios servicios, como son una descripciéon de como
debe llegar al lugar y los horarios de vistas ademdas cuenta con una parte
educativa basada en juegos en linea para que la gente aprenda jugando sobre
diversos temas, también presta el servicio de una vista online en la que el usuario
selecciona el tema a ver, luego procede a ver los subtemas que se encuentran y
después muestra las imagenes relacionadas con el tema seleccionado y una breve
descripcion escrita de la imagen, es decir que se presenta en forma de fotos en un
catalogo que podria realizarse facilmente en flash.

S http://www.britishmuseum.org/default.aspx
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llustracion 1-3: Museo britanico

Los museos Vaticanos

Los museos vaticanos nacieron con una pequefia coleccion privada de esculturas
perteneciente a Julio 11 (1503-1513) situada en el llamado "Patio de las Estatuas
del Belvedere” hoy llamado "Patio Octogono”. Los Papas fueron los primeros
soberanos que pusieron sus colecciones de arte y sus palacios a disposicion de la
cultura y del publico. Los Museos Vaticanos y las Galerias Pontificias nacen con los
pontificados de Clemente XI1V(1769-1774) y Pio VI (1775-1799), por esta razon los
museos toman el nombre de museo Pio-Clementino. Mas tarde Pio VII (1800-
1823) amplié notablemente las colecciones de Antigliedades Clasicas, afiadiendo el
Museo Chiaromonti y el Brazo Nuevo, y enriquecié la Coleccion Epigréfica situada
en la Galeria Lapidaria. Cuenta con una pagina web®. En que encuentra
informacion de esta como es la historia y todo lo relacionado con el museo como
son las vistas y los horarios, ademas ofrece una vista virtual para la cual se
necesita tener instalado Windows media player, dicha presentacion cuenta con
unos canticos muy propios de la religion que se mesclan agradablemente con la
presentacién cubica del museo, con las imagenes puestas tanto en paredones
como en el techo, ademas la navegacion se realizan dentro del cubo por medio de
las fechas que proporciona el teclado.

® http://mv.vatican.va/3_EN/pages/MV_Home.html
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llustracion 1-4: Los museos Vaticanos

Museo hermitage

El quinto museo mas famoso del mundo es el museo hermitage y a su vez es el
mas importante de Rusia, ademas es el mas extenso del mundo. El museo es una
de las mayores pinacotecas y museos de antigledades del mundo. La coleccion del
museo ocupa un complejo formado por seis edificios situados a la orilla del rio
Neva, siendo el mas importante de estos el Palacio de Invierno, residencia oficial
de los Zares. El resto del complejo arquitectonico lo forman cinco edificios, entre
los que se encuentran el Palacio Menshikov, el Edificio del Estado Mayor y un
recinto para almacenamiento abierto. El museo, se formé con la coleccién privada
que fueron adquiriendo los zares durante varios siglos, y no fue hasta el afio 1917
cuando fue declarado Museo Estatal’.

7 http://www.hermitagemuseum.org/
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llustracion 1-5: Museo hermitage

El Museo Kunsthistorisches

El museo de kunsthistorisches es uno de los museos mas grandes del mundo, y es
el sexto mas famoso de mundo. Posee una gran colecciébn de antigiiedades
egipcias y clasicas, también cuenta una fantastica muestra de pintura.

El museo comenz6 en 1891 con la apertura de la casa Ringstrasse de Viena, en
ese mismo momento se obtuvo en el techo el monumento al mecenazgo de los
Habsburgo.

El museo cuenta con obras muy reconocidas como son:

La caida del hombre de Hugo Vam der Goes.
Retrato de Maximiliano | de Alberto Durero.
Jupiter e io de Corregio.

Torres de babel de Pieter Bruegel el Viejo.
Susana en el bafio de Tintoretto.

El bautismo de Cristo de Guido reni.

Angélica y el eremita de Peter Paul Rubens

El rey bebe de Jacob Jordaens

La infanta margarita de Diego Velazquez
Alegoria de la pintura de Jan Vermeer van Delft
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Este museo no cuenta con la posibilidad de realizar un recorrido virtual a través de
su pagina web ®pero si muestra informacién sobre las obras que este tiene,
eventos y las que galerias que estan actualmente en exhibicion y los precios para
el ingreso al museo

e b B ke B e B =
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llustracion 1-6: El Museo Kunsthistorisches

La National Gallery de Londres

Es el séptimo museo mas importante del mundo en el cual se encuentra quizas la
coleccion de pintura europea mas completa del mundo del siglo XIII al XX, El
origen de la National Gallery®, esta en la coleccién de un particular britanico, John
Julius Argenstein, que fue adquirida por el Estado en 1824. Ampliada con fondos
de la coleccion real britanica, se considerd necesario acondicionar un edificio para
exponer las pinturas adecuadamente; de este modo, en 1838 se construyd el
actual edificio, que alberga al completo la coleccion.

Fue conformada principalmente por sus primeros directores, incluido el pintor Sir
Charles Lock Eastlake, y aumentada por donaciones privadas, que actualmente
componen dos tercios de su coleccidbn permanente. Aunque de tamafo reducido,
en comparacion con otras pinacotecas como el Louvre.

8 http://www.khm.at/khm/
® http://www.foroxerbar.com/viewtopic.php?t=5611

Pagina 19 de 50



Modelo para la construccién de un Museo Virtual

La National Gallery destaca por exhibir obras maestras de toda la Historia de Arte
occidental, haciendo posible admirar a través de su coleccion la evolucién de los
estilos pictoricos desde el comienzo del Renacimiento hasta el Postimpresionismo.
La original National Gallery en el siglo XIX estaba basada primordialmente en arte
italiano y neerlandés mientras que poco a poco fue aumentando sus obras de arte
moderno.

Aunque el museo no cuenta con un recorrido virtual si le presta el servicio de ver
algunas de sus obras y la informacion que se contenga sobre ellas, algunas de las
obras que exhibe son las siguiente: Girasoles 1888, Vincent van Gogh, Bathers
(Les Grandes Baigneuses) Bathers at Asnieres, Georges Seurat Paul Cézanne,
entre otras'®.

llustracion 1-7: La National Gallery de Londres

El Museo de Arte Moderno

Méas conocido como la MOMA es quizas la coleccion de arte moderno mas
importante del mundo, se encuentra ubicado en Nueva York mas exactamente en
Manhattan, abrié sus puertas al publico en1929 y fue fundado por filantropos
estadounidenses Lillie P. Bliss, Mary Quinn Sullivan y Abby Aldrich Rockefeller* para

19 http://es.wikipedia.org/wiki/National_Gallery de_londres
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“ayudar a la gente a entender, utilizar y disfrutar de las artes visuales de nuestro
tiempo”.

Alberga piezas tales como La noche estrellada de Van Gogh, Broadway Boogie
Wogie de Piet Mondrian, Las sefioritas de Avignon (1906) de Pablo Picasso, La
persistencia de la memoria de Salvador Dali y obras de artistas norteamericanos de
primera fila como Jackson Pollock, Andy Warhol y Edward Hopper

Este museo en la paginapresenta sus exhibiciones de una forma sencilla en la cual
aparece una ventana con las imagenes de las obras y al hacer clic en ella se
muestra una imagen mas grande de la obra con un poco de informacion de la
misma, ademas también cuenta con unas multimedios las cuales son muy
informativas de facil uso.

i

I & m iy

q
2N
Al

llustracion 1-8: El Museo de Arte Moderno

El Museo de Orsay

El Museo de Orsay se encuentra en Paris, Francia, fue inaugurado en el afo
1986 vy esta dedicado a las artes plasticas del siglo XIX y especialmente es famoso
por sus fondos del impresionismo. Se puede decir que cubre la historia del arte
entre los maestros del renacimiento y el arte moderno y contemporaneo.
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Su coleccion de pinturas alberga obras de maestros como Millet, Courbet, Whistler,
Monet, Pisarro, Caillebotte, Van Gogh, Gauguin, Seurat, Daumier, Klimt, Maurice
Denis, Bonnard, Delacroix, Corot, Manet, Degas, Renoir, Sisley, Cézanne, Redon,
Signac, Tolouse-Lautrec, Derain, Munch, Vulillard, Moreau y Matisse.

llustraciéon 1-9: El Museo de Orsay

El Museo de El Cairo

El museo de El Cairo tiene la coleccion de arte de Egipto mas importantes del
mundo, fue inaugurado 1902, una de las principales adquisiciones del museo es el
ajuar funebre de tukankamon.

Posee mas de 120.000 objetos clasificados de diferentes épocas de la historia
egipcia: Tinita, Imperio Antiguo, Imperio Medio, Imperio Nuevo, Tercer Periodo
Intermedio, Tardio, Helenistico y Romano.

El museo les ofrece a los visitantes de la pagina™ un recorrido virtual el cual se
realiza de la siguiente manera, selecciona ingresar al recorrido virtual él le da
varias opciones como son: prehistoria, imperio antigua, imperio medio, imperio
nuevo, periodo amarna, periodo tardio, periodo grecorromano. Se selecciona la

1 hitp://www.egiptoaldescubierto.com/?dest=/museos/elcairo/elcairo.html
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parte que se desea ver y luego se procede hacer un recorrido de 360° por el salén
en el cual se encuentra dicha informacion.

Pero no le presenta informacion sobre lo que el visitantes esta viendo ni de
manera escrita ni auditiva.

.li' &
\E
1
-

llustracion 1-10: El Museo de El Cairo

El Museo del Prado

El edificio fue disefiado por el arquitecto Juan de Villanueva en 1795, por orden de
carlos 111, pero la idea de que fuese un museo fue de la reina Maria Isabel de
Braganza, que seria un museo real de pinturas y esculturas, el museo abre por
primer vez sus puerta en 1819.

Los tesoros mas emblematicos que se pueden contemplar hoy en el Prado, tales
como El jardin de las Delicias de El Bosco, El caballero de la mano en el pecho de
El Greco, El transito de la Virgen de Mantegna, La Sagrada Familia conocida
como La Perla de Rarael, Carlos V en Milhberg de Tiziano, EI Lavatorio de
Tintoretto, el Autorretrato de Durero, Las Meninas de Veldzquez, Las tres
Gracias de Rubens o La familia de Carlos ivde Goya.

En la actualidad es el museo méas importante de Espafa, y la coleccion de pintura
espafiola mas importante del mundo. Aunque la pagina *°no cuenta con la opcién

12 http://www.museodelprado.es/coleccion/galeria-on-line/galeria-on-line/obra/cabeza-sumeria/
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de recorrido virtual nos presenta varias opciones como es un juego de con las
diferentes horas las cuales le permite pintar hacer rompecabezas o encontrar 7
diferencia, ademas que cuenta con una coleccion de mas 3000 obras digitalizadas
que se dividen en las siguientes categorias: pinturas espafolas, pinturas italianas,
pintura flamenca, pintura francesa, pintura alemana, pintura holandesa, pintura
britAnica. Ademas que le permite hacer consulta ya sea por el autor como por el
titulo de la obra y presenta la informacion de la obra como es:
Num. de catalogo, Autor, Titulo, Cronologia, Técnica, Materia, Medidas, Escuela,
Tema, Expuesto, Procedencia.

llustracion 1-11: El Museo del Prado

La Galeria de los Uffizi

La Galeria Uffizi, se encuentra en Florencia, Italia, es un palacio que abria su
galeria de obras a los visitantes que lo solicitaban durante el siglo XVI y en 1765
abrio oficialmente al publico como museo. Este contiene una coleccién de grandes
obras antiguas y sus colecciones de arte son unas de las mas importantes del
mundo.

Su coleccién de pinturas alberga obras de maestros como Cimabue, Sandro
Botticelli, Paolo Uccello, Leonardo da Vinci, Miguel Angel, Rafael Sanzio, Tiziano,

Caravagagio.
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llustracion 1-12: La Galeria de los Uffizi
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CAPITULO 2: MUSEO DE COLOMBIA

Museo de Oro.

Se encuentra ubicado en Bogota y pertenece al banco de la republica, inicio en
1939 su proposito de proteger el patrimonio arqueolégico de nuestro pais.
El poporo quimbaya fue en diciembre de ese afio el primer objeto de esta
coleccion que ya cumplio 67 afos, El museo maneja pura arte precolombina.

El museo no tiene una visita virtual en su pagina web **pero si nos presenta una
panoramica 360° para los visitantes vean el museo aunque no se presentar
informacion por lo que estoy viendo.

llustracion 2-1: Museo de Oro.

Museo nacional de Colombia

El Museo Nacional de Colombia es el mas antiguo museo de Colombia. Cuenta
con cuatro colecciones: arte, historia, arqueologia y etnografia. Su coleccion de
arte colombiano, latinoamericano y europeo incluye pinturas, dibujos, grabados,
esculturas, instalaciones y artes decorativas desde el periodo colonial hasta la
actualidad.

13 http://www.banrep.gov.co/museo/esp/home.htm
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Entre sus adquisiciones tiene Oleos y esculturas de Fernando Botero, Gregorio
Vasquez de Arce y Ceballos, Andrés de Santa Maria, Fidolo Gonzéalez
Camargo, Roberto Paramo, Romulo Rozo, Marco Tobon Mejia, Francisco Antonio
Cano, Gustavo Arcila Uribe, José Domingo Rodriguez, Alejandro Obregon, Enrique
Grau, Edgar Negret, Eduardo Ramirez Villamizar, Santiago Martinez
Delgado, Ricardo GOmez Campuzano, Roberto Pizano, Guillermo
Wiedemann y Alvaro Barrios, entre otros.

En la pagina *del museo nacional de Colombia presenta una panoramica de 360°
de manera muy rapida donde el visitante no se puede quedarse mirando una
caracteristica especifica ya que el movimiento de la panoramica no lo maneja el
cliente sino que ya esta definida porque son videos y el espacio para ver el video
es muy reservado, ademas ofrece juego.

llustracion 2-2: Museo nacional de Colombia

Museo de arte moderno de Bogota

El museo fue fundado desde 1955. También es conocido como el mambo, La
coleccién privada del museo comprende obras de artistas como Botero, Manzur,
Grau, Villamizar, Negret, Alvaro Barrios, Ana Mercedes Hoyos y Maria de la Paz
Jaramillo. Cuenta con una sala de cine donde se presentan peliculas fuera de
cartelera, y publica trimestralmente la revista "Arte".

14 http://www.museonacional.gov.co/

Pagina 27 de 50



Modelo para la construccién de un Museo Virtual

La pagina *°del museo es netamente informativa, es decir dice que va a presentar
para asistir pero tiene la opcion de un recorrido virtual, ni presenta sus obras en la
web solo muestras la informacion de las colecciones que van hacer exhibidas tanto
en tiempos pasado, presente y futuro en forma de volantes escaneados.

llustracion 2-3: Museo de arte moderno de Bogota.

Museo de Arte Moderno de Medellin — MAMM

Obras de gran valor artistico e histérico entre las que figura la coleccibn mas
importante de la pintora antioquefia Débora Arango y la donacién Hernando
Tejada; cine, conciertos, talleres, charlas, tertulias, nuevas tecnologias y otras
actividades, son parte de los grandes atractivos del museo, fundado en 1978.
Como parte de la labor, difunden las préacticas artisticas contemporaneas a traves
de la obra de renombrados artistas nacionales y extranjeros.

Tras estar localizados tradicionalmente en el barrio Carlos E. Restrepo, en octubre
de 2009 abrieron una nueva sede en una antigua siderurgica, para convertir un
espacio industrial en un escenario para el arte moderno y contemporaneo.

La diversa oferta cultural y espacios como los restaurantes y tiendas de objetos en
ambas sedes, hacen del MAMM un lugar ideal para visita.™

Aunque Colombia cuenta con muchos museo no son faciles de encontrar en las
paginas web, aunque sobre ellos si se puede encontrar informacion como la fecha

15 http://www.mambogota.com/interna_secciones.php?subtitulo=Actuales
18 http://www.elmamm.org/sitio/museo.html
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de fundacion y el tipo de exhibicion del museo como se presentara en los museos
gue se mencionan a continuacidén porque existen y podrian ser una forma de ser
aplicable el proyecto ya que al no tener pagina web lo mas seguro es que no
cuente con un recorrido propio y reconocido al igual que actualizado sobre la
informacion del museo, entre ellos se encuentran:

Casa de la Moneda

La Casa de la Moneda fue creada en 1957, con obras del Primer Salon de Arte
Moderno. Tiene més de 3.500 obras de arte moderno, muestras representativas de
pinturas sobre papel, obras gréficas, dibujos, esculturas de arte colombiano y
extranjero.

Cuenta con varias exposiciones de arte como: Las exposiciones permanentes de
colecciones de arte en la Casa de la Moneda en la biblioteca Luis Angel Arango. Se
puede realizar un recorrido a través de la historia del arte colombiano y de América
latina observando obras de arte. La colecciobn numismatica tiene una amplia
coleccién de monedas, medallas, titulos, y billetes.’

Iglesia Museo de Santa Clara

Consagrada como iglesia en el afio 1647, fue restaurada y abierta al publico como
museo en 1983, tras ser adquirida por el Estado colombiano.

Hizo parte del antiguo convento de clausura de las Hermanas Clarisas y cuenta con
una rica coleccién conformada por 112 pinturas, 24 esculturas, 9 retablos y
numerosa pintura mural.

En su mayoria, estas piezas constituyen simbolos concretos de la piedad de la
sociedad de los siglos XVII 'y XVIII y se suman en belleza y valor a los detalles
interiores del templo, entre los que se destaca la béveda pintada al temple sobre
madera, el gran arco con pintura mural que divide el presbiterio de la nave y los
muros recubiertos por enchapes de madera con relieves dorados. *

7 http://www.colombiacontact.com/things/es _bogota-museos.html
8 hitp://www.planb.com.co/wf_InfoSitio.aspx?1dSit=1517
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CAPITULO 3: BANCO DE IMAGENES.
La Mona Lisa o Gioconda

llustracion 3-1: La mona lisa o
Gioconda

AUTOR: Leonardo Da Vinci

ANO: 1550

DESCRIPCION: Es un retrato de la
esposa de Francesco Giocondo. Hoy en
dia La Mona Lisa o Gioconda descansa
en el museo del Louvre de Paris.

La Ultima Cena

llustracion 3-2: La ultima cena

AUTOR: Leonardo Da vinci

ANO: 1494 — 1497

DESCRIPCION: Tan conocida entre los
cristianos como la dltima vez que
JesUis compartid una comida con sus
apoéstoles. Hasta el dia de la fecha ha
sido objeto de diversas
interpretaciones por parte de las
distintas ramas del catolicismo.

Se encuentra en el mismo lugar en el
gue fue pintada, en el refectorio de
Santa Maria de la gracia en Milan.
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llustracion 3-3: El matrimonio
Arnolfini

AUTOR: Jan Van Eyck

ANO: 1434

DESCRIPCION: Representa al rico
mercader Giovanni Arnolfiniy a su
esposa Jeanne Cenami, que se
establecieron y prosperaron en la
ciudad de Brujas.

La pintura se considera una de las
obras més notables de van Eyck. Es uno
de los primeros retratos de tema no
hagiografico que se conservan, y a la
vez una informativa escena
costumbrista.

El Juicio Final

llustraciéon 3-4: el juicio final

AUTOR: Miguel Angel

ANO: 1536 - 1541

DESCRIPCION: £/ Juicio Final o El Juicio
Universales el mural realizado
al fresco por Miguel Angel para decorar
el abside de la Capilla Sixtina (Ciudad
del Vaticano, Roma). Miguel Angel
empez0O a pintarlo 25 afios después de
acabar de pintar la boveda de la capilla.
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llustracion 3-5: Las Meninas

AUTOR. Diego Veldzquez

ANO: 1656

DESCRIPCION: Titulado primeramente
como “La Familia de Enrique IV“, se
hizo popular el nombre Las Meninas por
el cual se la identifica mucho mejor. Es
una pintura realizada al 6leo sobre un
lienzo de grandes dimensiones, con las
figuras representadas a tamafio natural.
Se halla expuesta en el Museo del
Prado de Madrid.

Madonna Sixtina

llustracion 3-6: Madonna Sixtina

AUTOR: Rafael

ANO: 1513 - 1514

DESCRIPCION: Se cree que el cuadro
fue pensado para decorar la tumba del
Papa Julio Il, pues San Sixto era el
Santo Patron de la familia Della
Rovere y Sta. Barbara y los dos angeles
(en la parte inferior del lienzo)
simbolizan la ceremonia del funeral. El
lienzo estuvo en el convento de S. Sixto
en Piacenza, para posteriormente ser
donado por los monjes a Augusto Il de
Polonia. Desde 1754 se encuentra en

la Gemaldegalerie Alte
Meister de Dresde (Alemania). Tras
la Segunda Guerra Mundial fue
trasladado a Moscd, pero

posteriormente fue devuelto a Dresde.
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La masacre de los inocentes

AUTOR: Peter Paul Rubens

ANO: 1612

DESCRIPCION: La masacre de los
inocentes es el tema de dos de los
cuadros del pintor Peter Paul Rubens,
uno de los cuales se conserva en la
Galeria de Arte de Ontario, Toronto, y
el otro en la Alte
Pinakothek de Munich.

llustracion 3-7: La Masacre de los
inocentes

La fragua de Vulcano

AUTOR: Velazquez

ANO: 1629 -1630

DESCRIPCION: El cuadro describe el
momento en que el dios Apolo,
coronado de laurel visita el lugar
donde Vulcano se encuentra fabricando
armas para la guerra. La corona de
laurel sobre la cabeza permite
identificar al personaje como Apolo. El
dios Apolo comunica a Vulcano
el adulterio de su
esposa Venus con Marte, dios de Ila
guerra, por esa razon todos los
personajes miran con cara sorprendida
al dios que acaba de presentarse en el
estudio, incluso alguno de ellos abre la
boca y los ojos para indicar este gesto
de sorpresa

llustraciéon 3-8: La Fragua de
Vulcano
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llustracion 3-9: La Maja Desnuda

AUTOR: Goya

ANO: 1790 — 1800

DESCRIPCION: La maja desnuda es una
de las mas célebres obras de Francisco
de Goya y Lucientes. El cuadro es una
obra de encargo pintada antes de 1800,
en un periodo que estaria entre 1790 y
1800, fecha de la primera referencia
documentada de esta obra. Luego
formé pareja conla maja vestida,
datada entre 1802 y
1805, probablemente a requerimiento
de Manuel Godoy, pues consta que
formaron parte de un gabinete de su
casa.

Las tres gracias

llustracion 3-10: Las Tres Gracias

AUTOR: Rubens

ANO: 1636 — 1639

DESCRIPCION: Las tres Gracias es un
cuadro de Rubens expuesto en

el Museo del Prado de Madrid, Espafia.
Esta pintado al 6leo sobre tabla y mide
221 cm de alto por 181 cm de ancho.
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llustracion 3-11: Artemisa

AUTOR: Rembrandt

ANO

DESCRIPCION: Artemisa es el titulo
tradicional de una importante pintura
del

pintor holandés Rembrandt conservada
en el Museo del

Prado enMadrid, Espafia. Rembrandt la
realizd en Oleo sobre lienzo, en el

afo 1634. Mide 127 cm. de alto y 143
cm. de ancho.

Maria Tudor

llustracion 3-12: Maria tudor

AUTOR: Antonio Moro

ANO: 1554

DESCRIPCION: El Retrato de la reina
Maria Tudor (1554) es una pintura

de Antonio Moro, 6leo sobre tabla de
medidas 109 x 84 cm. Es uno de los
mas importantes retratos de Moro, del
gue el Museo del Prado de Madrid
guarda la mas rica coleccion.

Representa a la reina inglesa, que fue
segunda esposa de Felipe 1l gracias a
una boda concertada por razones
politicas. El matrimonio duré sélo cuatro
afos, ya que ella fallecioé.
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llustracidon 3-13: El jardin de las
Delicias.

AUTOR: El Bosco

ANO: 1480 - 1490

DESCRIPCION: £/ jardin de Ias
delicias es la obra méas conocida del
pintor holandés Hieronymus Bosch. Se
trata de un triptico pintado al dleo de
206 x 386 cm, compuesto por una
tabla central y dos laterales (pintadas
en sus dos lados) que se pueden
cerrar sobre aquella. Obra de
gran simbolismo (que todavia no ha
sido completamente  descifrado),
como £/ carro de henoy el Juicio
Final, el Jardin de /as deliciasse
sustrae a cualquier
clasificacion iconografica tradicional.

Autorretrato

llustracion 3-14:Autorretrato

AUTOR: Alberto Durero

ANO: 1948

DESCRIPCION:

Este Autorretrato (en aleman, Selbstbildnis)
es una de las obras mas conocidas

del pintor aleméan Alberto Durero (Albrecht
Darer). Es un 6leo sobre tabla, pintado

en 1498. Mide 52 cm de alto y 41 cm de
ancho, siendo asi el mas pequefio de sus
autorretratos. Se exhibe actualmente en

el Museo del Prado de Madrid.
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CAPITULO 4: REQUERIMIENTOS DEL SISTEMA.
Ver documento de Requerimientos del Sistema.
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CAPITULO 5: ANALISIS Y DISENO DEL SISTEMA

Modelo Relacional

V% idPerfil: INTEGER
1% nombrePerfil: VARCHAR

____________________________

1 Usuario -

V% idUsuario: INTEGER

& MombreUsuario: VARCHAR
1% CorreolUsuario: VARCHAR

3 Usuanio_FKIndex]
i @ Perfil_idPerfil

________

1 obras -

% idobras: INTEGER Q
' imagen: VARCHAR !
1o fecha: VARCHAR | ... ;
1% descripcion: VARCHAR
.3 obras_fKindex!

1 @ Autor_idAutor

(3 obras FKIndex2 ~ }------ ¢

| @ categoria_idcategori
{3 obras Fkindex3
i @ galeria_idgaleria

________

"% idAutor: INTEGER
1% nombre: VARCHAR
1% fecha_nacimiento: VARCHAR
1% Historia: VARCHAR

fmmmmmmmmeccm—ce————————
'
'

galeria -
% idoaleriz: INTEGER
& nombre: VARCHAR
'% ubicacion: VARCHAR
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Diagrama de clase.

Perfiles

Tipo_Usuario: char
Id_Perfil: char

Crear_Perfil() : void
Actualiza_Perfil() : void
Borra_Perfil() : void

Galerias

Categorias

Id_categaria: char
MNombre_Categoria: char

Id_Galeria: char
MNombre: char
Id_Categoria: char

Id_Obra: char

Mombre_Obra: char
ld_Autor: char

Id_Qbra: char

Catidad_Obras: int

Crear_0Obra() : void
Actualizar_Obra) : void
Borrar_Qbra() : void

Coleccion() : void
Crear_Galeria() : void
Actualizar_Galeria() : void
Borrar_Galeria() ; void
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Capitulo 6: Imagenes del oriente antioquefno

Arriero

llustracion 6-1: Arriero

Autor: Luis
José Pefiuela
Pinzoén

Descripcion:

un arriero
descansando
al lado de su
acompafante,
en la pintura
se maneja los
contrastes de
café, verde,

azul y
pequefios
toque de
amarillo.
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Atardecer en Guatapé

llustracion 6-2: Atardecer en Guatapé

Autor: Maria
Eugenia
Manco
Calderon

Descripcion:
paisaje,
atardecer en
la represa de
Guatape_
Antioquia-
Colombia
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La lavandera de Guarne

llustracion 6-3: La lavandera de Guarne

Autor: F. A.
Cano

Descripcion:
la imagen es
sobre un
paisaje  del
oriente

antioquefio,
con una
mujer de
vestido rojo
y ruana
negra como
imagen

principal.

Pagina 42 de 50




Modelo para la construccién de un Museo Virtual

Retorno Campesino

Autor: Hermes
Garnica

Descripcion:
Retorno
Campesino

llustracidon 6-4: Retorno Campesino
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Rosas Natural

llustracion 6-5: Rosas Natural

Autor: Luis
José Pefuela
Pinzoén

Descripcion: A
la naturaleza
en su vida
cotidiana
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Silletero

llustracion 6-6: Silletero

Autor:
Luis José
Pefiuela
Pinzon

Descripcion
: un
hombre con
su silleta al
hombro,
representa
este
esfuerzo
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Silletero

Autor: Luis José
Pefuela Pinzon

Descripcion:  Uno de
tantos homenajeas a
nuestros  campesinos
Antioquenfios.

llustracion 6-7: Silletero
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Silletero

llustracion 6-8: Silletero

Autor: Hermes
Garnica

Descripcion: Esta
obra representa a
los constructores de
las Silletas de
Medellin, Colombia;
la técnica es mixta,
Oleo y acrilico sobre
lienzo
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Modelo para la construccién de un Museo Virtual

Contrastes en el divan

llustracion 6-9: Contrastes en el divan

Autor:
EATRIZ E.
JIMENEZ

Descripcion:
Oleo sobre
lienzo
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Modelo para la construccién de un Museo Virtual

Campo

Autor: BEATRIZ E. JIMENEZ V

Descripcién: OLEOS SOBRE LIENZO

llustracién 6-10: Campo

Silletero de Santa Elena

Autor:
BEATRIZ E.
JIMENEZ V.
Descripcion:
Oleo sobre
lienzo

llustracion 6-11: Silletero de Santa Elena
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Modelado para la construccion de un museo virtual

Documento de Requerimientos del Sistema

Version 1.0
Fecha: 29 ago. 2010
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1 Introduccion

1.1 Propdsito del documento

Se busca obtener la mayor informacion posible sobre el modelamiento de la
construccion de un museo virtual para validar con el cliente de forma
detallada la informacién que se recopilo.

1.2 Alcance de este documento

En el proyecto modelo para la construccion de museos virtuales, con la
participacién de Diana Catalina Zuluaga y William Eduard Obando, busca
alcanzar la comprension de todos los temas requeridos para la construccion
de un museo virtual, para que con base a este se pueda desarrollar
facilmente el museo.

1.3 Descripcion

Este documento especifica los requerimientos obtenidos por varias consultas
y visiones sobre lo que se espera de lo se haga al momento de crear un
museo virtual de manera genérica, es decir, que proporcionara ayuda a los
gue en un futuro deseen realizar un museo virtual.

2 Descripcion

2.1 Funciones del producto

Como funcion principal se desea crear un recorrido virtual de un museo en
el cual se encuentran muchas obras de arte, y un pequefio mufieco animado
el cual contara la informacién encontrada o la que cuenta el museo
actualmente sobre los obras, aparte de eso contara una breve historia sobre
el museo en el que se encuentran las obras.

2.2 Caracteristicas del usuario
El sistema contara con dos tipos de usuario el cual es un usuario normal que

es el visitante y el otro es el usuario administrador que se encargara de
ingresar la informacion para se accesada por los clientes.
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2.3 Problema del usuario

Se busca hacer mas novedoso las visitas a los museos y que no haya
problemas con el tiempo y el lugar de la visita para que pueda ser accesado.

2.4 Objetivo del usuario

Para soluciona este problemas se presentar atreves del museo virtual la
misma informacién que se presenta en el museo actualmente, hasta de
pronto un poco mas completa ya que por medio de esta solucidn se contara
con guia el cual nos contara diferentes cosas, lo que posiblemente no pase
cuando se visita presencialmente.
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3 Objetivos del sistema

Obj 01 Gestionar las imagenes
Version 1.0
Actores Administrador

Descripcion

El sistema debe permitir al administrador
agregar, modificar e eliminar las imagenes a
mostrar en el museo virtual de manera que la
imagenes que se muestran en el museo no
sean siempre las misma.

Importancia Alta
Urgencia Inmediata
Comentario ninguno

Obj 02 Generar escenarios

Versiéon 1.0

Actores Administrador, cliente

Descripcion El sistema debe permitir al usuario y al

administrador deben crear los escenarios que
mejor le parezcan para la visita y recorrido
del museo virtual

Importancia Alta
Urgencia Inmediata
Comentario ninguno

Obj 03 Gestionar las informacion

Version 1.0

Actores Administrador

Descripcion El sistema debe permitir al administrador

ingresar la informacion que desea mostrar
tanto del museo como de la imagen que se
subié anteriormente.

Importancia

Alta

Urgencia

Inmediata

Comentario

Ninguno
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Obj 04 Gestionar recorrido
Version 1.0
Actores Usuario

Descripcion

El sistema debe permitir al usuario decidir
cual es el recorrido que desea realizar a
través del museo virtual, al igual que el
programa debe sugerirle cual es la mejor
manera para visitarlo

Importancia

Alta

Urgencia

Inmediata

Comentario

Ninguno




Documento de requisitos del sistema

4 Catalogo de requerimientos del sistema

4.1 Requerimientos de performance

Hasta el momento no calculados.

4.2 Requerimientos funcionales

4.2.1 Definicion de actores

Act 01 Administrador
Version 1
Descripcion Este actor representa a la persona que tiene

los permisos para el ingreso de la informacion
gue se desea mostrar en el museo virtual

Comentarios

Ninguno

Act 02 Usuario
Version 1
Descripcidn Este actor representa a la persona que

ingresa a disfrutar del recorrido virtual por el
museo.

Comentarios Ninguno

Act 03 S.g.l

Version 1

Descripcion Este actor representa el sistema gestor de la

informacion de las obras de arte

Comentarios

Ninguno
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4.2.2 Diagramas de casos de uso

uc Modelo de casos de uso/

Gestion de Imagenes

Ingresar imagen
(RF-02)

Modificar Imagen
(RF-03)

Consultar Imagenes

Administrador

«extend»

Eliminar imagenes
(RF-05)
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uc Gestion de escenario/

o

Usuario

O

Iniciar Sesion (FR-01)
Administrador 7
I
|
I

|
«extend»
1

|
)

Ingresar Escenario

(RF-06)

AN

Gestin de escenario

Seleccionar
Escenario (RF-10)

p—

Consultar Escenariov | —
«extend»

(RF-09)

77

«extend»

- - ~
«extend»” ~ => Eliminar Escenario

AN

N
«extend»
R\

odificar Escenario

(RF-07)
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uc Gestionar informacion/

O

Administrador

Iniciar Sesion (FR-01

Ingresar informacion
(RF-12)

Gestionar informacion

Consultar Imagene
(RF-04)

Eliminar Informacion
(RF-15)

Consultar
informacion (RF-1

«e%end»

Modificar Informacion
(RF-14)
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4.2.3 Casos de uso del sistema

RF- <01> Inicio de sesién
Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010
Actores Administrador
Objetivos OBJ-03 Gestionar informacion
asociados
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso cuando el actor administrador solicite
iniciar su sesion en el sistema

Precondicion ninguna
Secuencia Paso Accion
Normal
1 El actor ingresa su nombre de usuario y contrasefa
en la ventana de entrada al sistema
2 El sistema corrobora que el usuario sea valido, si lo
es se muestra a continuacion la ventana de menu
principal
3 El actor selecciona de una lista la opcion a
consultar
4 El sistema hace visibles las opciones de trabajo

Postcondicion

El usuario ha iniciado su sesién en el sistema

Excepciones Paso Accidén
2 Si el usuario no es valido, el sistema muestra un
mensaje informando este error; luego se muestra
nuevamente la ventana de ingreso de los datos.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
2 2 segundos
Frecuencia 10 veces / dia
esperada
Importancia vital
Urgencia alta

Comentarios

ninguno
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RF- <02> Ingresar Imagen

Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Administrador

Objetivos OBJ - 02 Gestionar escenarios
asociados

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando el actor administrador solicite
ingresar imagen.

Precondicion

Haberse realizado el caso de uso RF-01

Secuencia Paso Accibén
Normal
1 El actor solicita al sistema la ejecucion de ingresar
imagen
2 El sistema muestra la opcion de agregar una
imagen
3 El actor selecciona ingresa a la opcién y selecciona
la imagen que desea agregar.
4 El sistema muestra la imagen agregada
Postcondicion ninguna
Excepciones Paso Accion
Rendimiento Paso Cota de tiempo
2 2 segundos
4 3 segundos
Frecuencia 10 veces / dia
esperada
Importancia vital
Urgencia media

Comentarios

Ninguno
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RF- <03> Modificar Imagen

Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Administrador

Objetivos OBJ-01 Gestionar imagenes
asociados

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando el actor administrador requiera
modificar una imagen.

Precondicion Haberse realizado el caso de uso RF-01
Secuencia Paso Accibén
Normal
1 El actor solicita al sistema la revision de las
imagenes existentes.
2 El sistema muestra una lista con las que se tienen.
3 El actor selecciona una imagen de la lista
4 El sistema le mostrara la opcion de reemplazar la
imagen seleccionada.
Postcondiciéon ninguna
Excepciones Paso Accion
Rendimiento Paso Cota de tiempo
2 2 segundos
4 2 segundos
Frecuencia 3 veces / semana
esperada
Importancia importante
Urgencia alta
Comentarios La frecuencia se calculo suponiendo que al momento de

ingresar las imagenes, estas no contengan las especificaciones
requeridas.
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RF- <04> Consultar Imagenes
Version 1.0 / 30 de Agosto 2010
Actores Administrador
Objetivos OBJ - 01 Gestionar imagenes
asociados
Descripcion El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente caso de uso concreto cuando el actor quiera consultar
las imégenes existentes

Precondicion Haberse realizado el caso de uso RF-01
Secuencia Paso Accibén
Normal
1 El actor solicita el proceso consultar tareas
El sistema muestra una lista de de las imagenes
publicadas por el administrador
3 El actor selecciona la imagen que quiere consultar
4 El sistema muestra la la imagen y su descripcion.
Postcondicion ninguna
Excepciones Paso Accidén
Rendimiento Paso Cota de tiempo
2 2 segundos
4 4 segundos
Frecuencia 5000 veces / semana
esperada
Importancia vital
Urgencia inmediatamente

Comentarios ninguno
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RF- <05> Eliminar Imagenes

Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Administrador

Objetivos OBJ - 01 Gestionar imagenes
asociados

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso concreto cuando el actor administrador
quiere eliminar una imagen.

Precondicion

Haberse realizado el caso de uso RF-01

Secuencia
Normal

Paso Accibén
1 El actor solicita al sistema la busqueda de una
imagen.
2 El sistema solicita la siguiente informacion:

nombre de la imagen y fecha de publicacién.

3 El actor ingresa la informacion al sistema
4 El sistema eliminara la imagen.
5 El sistema muestra un mensaje informando que la

imagen ha sido eliminada exitosamente

Postcondicién

Se ha eliminado una imagen

Excepciones Paso Accion
3 Si el actor ingresa fechas no vélidas y/o nombre
de imagen, el sistema mostrard un mensaje del
error respectivo
Rendimiento Paso Cota de tiempo

Frecuencia 2 veces / semana
esperada

Importancia vital

Urgencia

Comentarios

La frecuencia esperada se calcul6 suponiendo el cambio
periodico de imagenes
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RF- <06> Ingresar Escenario

Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Administrador

Objetivos OBJ - 02 Generar escenarios
asociados

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso concreto cuando el actor Administrador
quiere ingresar al escenario de imagenes

Precondicion

Haberse realizado el caso de uso RF-01

Secuencia
Normal

Paso Accion

1 El actor solicita al sistema la consulta de escenario

2 El sistema muestra una lista de escenarios de
imagenes existentes

3 El actor selecciona el escenario al cual desea
ingresar.

4 El sistema muestra muestre el escenario de
imagenes

Postcondicion

El sistema ha mostrado el escenario

Excepciones

Paso Accién

3 Si el actor no realiza la una consulta valida, el
sistema muestra un aviso sobre la mala operacion,
luego se vuelve al paso 3

4 Si el sistema no encontré el escenario consultado,
se muestra una notificacién que le informa sobre el
inconveniente, luego se vuelve al paso 3

Rendimiento

Paso Cota de tiempo

2 2 segundos
4 3 segundos
Frecuencia 100 veces / semana
esperada
Importancia vital
Urgencia inmediatamente

Comentarios

La frecuencia esperada se calculo suponiendo que existen 3
escenarios de imagenes
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RF- <07> Modificar Escenario

Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Administrador

Objetivos OBJ-02 Generar escenarios
asociados

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando el Administrador solicite una
modificacién de un escenario

Precondicion

Haberse realizado el caso de uso RF-01

Secuencia
Normal

Paso

Accién

En la lista de escenarios, el actor hace 1 clic en
<editar> al escenario que desea modificar

Postcondicion

Excepciones

2 El sistema muestra las opciones de modificacién segun
el escenario.
3 El administrador ingresa los datos, dependiendo del
tipo de modificacion del escenario.
4 El sistema asigna nota y solicita al actor si desea
agregar un comentario
5 El actor escribe un comentario si lo desea
Se a modificado el escenario
Paso Accion
3 El sistema muestra mensaje de error en los siguientes

casos: Cuando el escenario no se encuentra y cuando las
modificaciones no cumplen los parametros basicos.

Rendimiento Paso Cota de tiempo
2 2 segundos
4 2 segundos
Frecuencia 1 veces / Mes
esperada
Importancia vital
Urgencia alta

Comentarios

La frecuencia esperada se calcul6é suponiendo que a los usuarios
se les debe mostrar un ambiente renovado en el museo.
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RF- <08> Eliminar Escenario

Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Administrador

Objetivos OBJ-02 Generar escenarios
asociados

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando el actor quiera eliminar un escenario
de imagenes del sistema

Precondicion

Estar realizandose el caso de uso RF-01

Secuencia
Normal

Paso Accién

1 El sistema muestra una ventana con las opciones de
busqueda de un escenario

2 El actor selecciona la opcion para la eliminacién de un
Escenario

3 El sistema, dependiendo de la seleccion hecha por el

actor, muestra un campo donde el actor podra confirmar
la eliminacion.

4 El actor confirma la seleccion.

5 el sistema elimina el escenario seleccionado.

Postcondicién

Se ha eliminado el escenario

Excepciones

Paso Accién

2 Si las seleccion no es valida, el sistema muestra un
mensaje informando sobre el acontecimiento, luego se
reinicia el paso

6 No se podra eliminar un escenario que no se haya
confirmado previamente.

Rendimiento

Paso Cota de tiempo

3 2 segundos
6 4 segundos
Frecuencia 1 veces / mes
esperada
Importancia vital
Urgencia media

Comentarios

Ninguno
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RF- <09> Consultar escenario Virtual

Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Usuario

Objetivos OBJ-04 Gestionar recorrido
asociados

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente

caso de uso cuando el actor quiera realizar la

consulta de un escenario del museo.

Precondicion ninguna
Secuencia Paso Accion
Normal
1 El sistema muestra una ventana con las opciones

de consulta de los escenarios del museo

2 El actor observa las opciones para la la consulta
Postcondiciéon Se ha realizado un consulta
Excepciones Paso Accion
2 Si la consulta no es valida, el sistema muestra un
mensaje informando sobre el acontecimiento, luego
se reinicia el paso
Rendimiento Paso Cota de tiempo
3 2 segundos
7 4 segundos
Frecuencia 10000 veces / semana
esperada
Importancia vital
Urgencia inmediatamente

Comentarios

La frecuencia esperada se calcul6 suponiendo la gran
acogida del museo en la red.
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RF- <10> Seleccionar escenario

Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Usuario

Objetivos OBJ-04 Gestionar recorrido
asociados

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando el actor quiera realizar la
seleccion de un escenario del museo.

Precondicion

Consultar Escenario Virtual (RF-09)

Secuencia
Normal

Paso Accién

1 El sistema muestra una ventana con las opciones
de consulta de los escenarios del museo

2 El actor selecciona las opciones para la consulta

3 El sistema, dependiendo de las selecciones hechas
por el actor, muestra el escenario solicitado

Postcondicion

Se ha realizado un consulta

Excepciones

Paso Accién

2 Si las selecciones no son validas, el sistema
muestra un mensaje informando sobre el
acontecimiento, luego se reinicia el paso

Rendimiento

Paso Cota de tiempo

3 2 segundos
7 4 segundos
Frecuencia 10000 veces / semana
esperada
Importancia vital
Urgencia inmediatamente

Comentarios

La frecuencia esperada se calcul6 suponiendo la gran acogida
del museo en la red.
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RF- <11> Seleccionar Imagen

Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Administrador

Objetivos OBJ-04 Gestionar recorrido
asociados

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso cuando el actor quiera realizar la
seleccion de una imagen especifica.

Precondicion

Iniciar sesion (RF-01), Consultar Imagenes (RF-04)

Secuencia
Normal

Paso Accién

1 El sistema muestra una ventana con las opciones
de seleccién de las imagenes del museo

2 El actor selecciona las opciones para la seleccion de
la imagen
3 El sistema, dependiendo de las selecciones hechas

por el actor, muestra la imagen solicitada

Postcondicion

Se ha realizado una seleccién de imagen

Excepciones

Paso Accién

2 Si las selecciones no son validas, el sistema
muestra un mensaje informando sobre el
acontecimiento, luego se reinicia el paso

Rendimiento

Paso Cota de tiempo

3 2 segundos
7 4 segundos
Frecuencia 100 veces / semana
esperada
Importancia vital
Urgencia inmediatamente

Comentarios

La frecuencia esperada se calcul6 suponiendo la gran acogida
del museo en la red.
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RF- <12> Ingresar Informacion

Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Administrador

Objetivos OBJ-03 Gestionar informacién
asociados

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el
siguiente caso de uso concreto cuando el actor Administrador
quiera ingresar informacion sobre las imagenes

Precondicion

Haberse realizado el caso de uso RF-01 y RF-11

Secuencia Paso Accidn
Normal
1 El actor solicita al sistema la consulta de la
informacion de la imagen.
2 El sistema muestra el campo de informacion de las
imagen
3 El actor selecciona la opcion de agregar informacion.
4 El sistema abre una ventana para guardar la
informacion.
5 El actor ingresa la informacion y la graba en el
sistema
Postcondicidn El sistema ha mostrado la nueva informacion

Excepciones Paso Accion
3 Si el actor no realiza la una consulta valida, el
sistema muestra un aviso sobre la mala operacion,
luego se vuelve al paso 3
4 Si el sistema no encontré la imagen consultada, se
muestra una notificacion que le informa sobre el
inconveniente, luego se vuelve al paso 3
Rendimiento Paso Cota de tiempo
2 2 segundos
4 3 segundos
Frecuencia 100 veces / semana
esperada
Importancia vital
Urgencia inmediatamente

Comentarios

La frecuencia esperada se calculo suponiendo que existen 3
escenarios de imagenes
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RF- <13> Consultar Informacioén

Versién 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Administrador

Objetivos OBJ-03 Gestionar informacion
asociados

Descripcién

El sistema debera comportarse tal como se describe en el

siguiente

caso de uso cuando el actor quiera realizar la consulta

de la informacion de las imagenes del museo.

Precondiciéon

Iniciar sesion (RF-01), Consultar imagenes (RF-04),
Seleccionar Imagen (RF-11)

Secuencia
Normal

Paso

Accion

El sistema muestra una ventana con las opciones de
consulta de la informacién de las imagenes del museo.

2 El actor observa la informacion de la consulta
Postcondicién Se ha realizado una consulta
Excepciones Paso Accion
2 Si la consulta no es valida, el sistema muestra un
mensaje informando sobre el acontecimiento, luego se
reinicia el paso
Rendimiento Paso Cota de tiempo
3 2 segundos
7 4 segundos
Frecuencia 10000 veces / semana
esperada
Importancia vital
Urgencia inmediatamente

Comentarios

La frecuencia esperada se calcul6é suponiendo la gran acogida
del museo en la red.
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RF- <14> Modificar Informacion

Version 1.0 / 30 de Agosto de 2010

Actores Administrador

Objetivos OBJ-03 Gestionar informacion
asociados

Descripcion

El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente
caso de uso cuando el Administrador solicite una modificacion de la
informacion de una imagen.

Precondiciéon

Iniciar sesion (RF-01), Consultar imagenes (RF-04), Seleccionar
Imagen (RF-11), Consultar informacion (RF-13)

Secuencia Paso Accion
Normal
1 En la lista de imégenes, el actor hace 1 clic en <editar>
al escenario que desea modificar
2 El sistema muestra las opciones de modificacion de
informacion.
3 El administrador ingresa los datos, dependiendo del tipo
de modificacion de la imagen.
4 El sistema asigna nota y solicita al actor si desea agregar
un comentario
5 El actor escribe un comentario si lo desea
Postcondicién Se a modificado el escenario
Excepciones Paso Accion
3 El sistema muestra mensaje de error en los siguientes
casos: Cuando la imagen no se encuentra y cuando las
modificaciones no cumplen los parametros basicos.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
2 2 segundos
4 2 segundos
Frecuencia 10 veces / Mes
esperada
Importancia vital
Urgencia alta

Comentarios

La frecuencia esperada se calcul6é suponiendo que a los usuarios se
les debe mostrar informacion actualizada sobre las iméagenes del

MUSEO.
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RF- <15> Eliminar Informacion
Versién 1.0 / 30 de Agosto de 2010
Actores Administrador
Objetivos OBJ-03 Gestionar informacion
asociados
Descripcién El sistema debera comportarse tal como se describe en el siguiente

caso de uso cuando el actor quiera eliminar la informacion de las
imagenes de los escenarios del sistema.

Precondicion

Iniciar sesion (RF-01), Consultar imagenes (RF-04), Seleccionar
Imagen (RF-11)

Secuencia Paso Accion
Normal
1 El sistema muestra una ventana con las opciones de
bldsqueda de una imagen
2 El actor selecciona la opcion para la eliminacion de la
informacion de la imagen
3 El sistema, dependiendo de la seleccion hecha por el
actor, muestra un campo donde el actor podra confirmar la
eliminacion.
4 El actor confirma la seleccion.
5 el sistema elimina la informacion de la imagen
Postcondicion Se ha eliminado la informacién de la imagen
Excepciones Paso Accion
2 Si las seleccion no es valida, el sistema muestra un
mensaje informando sobre el acontecimiento, luego se
reinicia el paso
6 No se podra eliminar la informacién que no se haya
confirmado previamente.
Rendimiento Paso Cota de tiempo
3 2 segundos
6 4 segundos
Frecuencia 1 veces / mes
esperada
Importancia vital
Urgencia media

Comentarios

Ninguno
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4.3 Requerimientos no funcionales
RNF - <02> Cerrar sesion por inactividad
Version 1.0 / Septiembre de 2010
Objetivos - -
asociados
Descripcion El sistema debera cerrar una sesiéon de un

actor Administrador si es que transcurriera un
tiempo de inactividad de 10 minutos

Importancia

vital

Urgencia

hay presién

Comentarios

ninguno

RNF - <03> Tipeo minimo de datos
Version 1.0 / Septiembre de 2010
Objetivos - -

asociados

Descripcion

El sistema debera tener la caracteristica de
minimizar el ingreso de datos por tipeo que
efectle el actor administrador.

Importancia vital
Urgencia hay presion
Comentarios ninguno

RNF - <04> Compatibilidad con el sistema
Version 1.0 / Septiembre 2010
Objetivos - -

asociados

Descripcion

El sistema debera ser compatible con los
sistemas operativos, Windows 98, Windows
2000, Windows NT, Windows XP, Windows
Vista, Windows 7, Linux y Unix. También
deberéa ser compatible con los Browser mas
utilizados

Importancia

vital

Urgencia

hay presion

Comentarios

ninguno
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RNF - <05> Seguridad
Version 1.0 / Septiembre de 2010
Objetivos - -
asociados
Descripcion El sistema debera ser seguro, cada actor

administrador tendra su propio y unico nombre
de usuario y una contrasefia para entrar al
sistema

Importancia vital
Urgencia inmediatamente
Comentarios ninguno
RNF - <06> Confiabilidad
Version 1.0 / Septiembre de 2010
Objetivos - -

asociados
Descripcion El sistema debera ser confiable
Importancia vital
Urgencia hay presién
Comentarios ninguno

RNF - <07> Manteniabilidad
Version 1.0 / Septiembre de 2010
Objetivos - -

asociados
Descripcion El sistema debera ser mantenible
Importancia vital
Urgencia hay presion
Comentarios ninguno
RNF - <08> Reusabilidad
Version 1.0 / Septiembre de 2010
Objetivos - -

asociados
Descripcion El sistema debera ser reutilizable
Importancia vital
Urgencia hay presion

Comentarios

ninguno
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RNF - <09> Afinidad/Compatibilidad con
aplicaciones

Version 1.0 / Septiembre de 2010

Objetivos - -

asociados

Descripcion El sistema debera ser compatible y tener
afinidad con otras aplicaciones o complementos
de estas.

Importancia vital

Urgencia hay presién

Comentarios ninguno

Minimo 8 caracteres de contrasena

RNF - <10>
Version 1.0 / Septiembre de 2010
Objetivos - -

asociados

Descripcion

La contrasefa de usuario debera de tener
como minimo 8 caracteres

Importancia vital
Urgencia inmediatamente
Comentarios ninguno
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5 Matriz de rastreabilidad

OBJ-<01>

OBJ-<02>

OBJ-<03>

OBJ-<04>

RF-<01>

RF-<02>

RF-<03>

RF-<04>

X

RF-<05>

RF-<06>

RF-<07>

RF-<08>

RF-<09>

RF-<10>

X

RF-<11>

RF-<12>

RF-<13>

RF-<14>

RF-<15>

XX X [X
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6 Apéndices

6.1

Glosario de términos

ACT: Abreviatura de actor.

OBJ: Abreviatura de objetivo.

RF: Abreviatura de requerimiento funcional.
RNF: Abreviatura de requerimiento no funcional.
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